
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

※ゲーム中は、出場時限、ファウル（個人、チーム）、タイムアウトを、 
各クォーターの色（第１Ｑ・第３Ｑ＝⾚⾊、第２Ｑ・第４Ｑ・ＯＴ＝濃⾊（⿊/⻘））で記録する。 

※３点のフィールドゴールは、プレイヤーの番号を 

○で囲んで記録する。 

⾃チームのバスケット 
へのゴール 

・誤ってでも偶然にでも自

チームのバスケットにゴ

ールした場合は、点数の

枠に対角線を描き、その

横に▲を記入する。 


